MATTESMEDJAN

Linjer och kvadrater
Tva spelare turas om att binda samman tva narbelagna prickar horisontellt eller
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vertikalt, men inte diagonalt. Linjerna far dras var som helst. Sa snart nagon drar den
fiarde sidan sa att en liten kvadrat bildas markeras den tex med en farg sa att man vet
att det ar hans ruta. Nar nagon lyckats skapa en sadan kvadrat far han fortsatta att
samla kvadrater genom att dra ytterligare streck, men varje streck maste da bilda en
ny kvadrat. Efter att man skapat kvadrater maste man alltid avsluta med ett streck som
inte sluter en kvadrat. Sedan ar det nasta spelares tur. Den som kan samla flest antal

sma kvadrater vinner.




