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Groddar

Groddar ("Sprouts”) ar ett spel uppfunnet av matematikerna John Conway och
Michael S. Paterson 1967. Det spelas med endast papper och penna for tva
deltagare.

Man bérjar med att rita ett antal punkter (ungefar 5-8) pa ett papper. Sedan turas
man om att dra kurvor mellan tva punkter (alternativt en kurva som gar fran en punkt
till sig sjalv). Kurvan far inte korsa nagon annan kurva. Nar man ritat sin kurva ritar
man in en ny punkt pa mitten av kurvan som da delar denna i tva delar.

Regeln ar att en punkt far max ha tre stycken anslutningar kopplade till punkten. Nar
sa skett kan man ringa in punkten for att visa att inga fler kopplingar kan goras till den
punkten.

Den som gor det sista draget vinner.

Exemplet ovan:

Sa har kan det till exempel se ut nar man spelat en stund (3 drag var).

« Vi utgar fran 5 punkter (svarta)

- Endel av punkterna har férbundits med kurvor (blaa) och pa varje kurva har en ny
punkt ritats ut (réd)

- Under spelets gang har nagra punkter fatt tre anslutningar. De har da ringats in och
far inte langre anvandas.

- Spelet kan nu fortsatta tills nagon inte kan gora sitt drag.



